
 
 
 
 

 

 

Programa de Emprendimiento y finanzas para el CLUB EMPRESARIAL TRES MARÍAS. Dirigido 

a niños y adolescentes en edades de 6 a 15 años, el programa PROTOTYP ExO para jóvenes 

de nivel superior que deseen emprender. 

 

Introducción 

El Programa de Emprendimiento y Finanzas (PEF), es un programa educativo diseñado para 

desarrollar la inteligencia financiera y el carácter emprendedor en la era de la Innovación 

Disruptiva o la industria 4.0, así como para enseñar los fundamentos básicos para iniciar y 

administrar una empresa. 

Emprendimiento y Finanzas desarrolla el carácter emprendedor, y no solo el aprendizaje de 

contenidos empresariales o financieros. Con el programa se enseñan y se llevan a la práctica 

los fundamentos básicos para comenzar y administrar una empresa. 

Además, a lo largo de las sesiones se manejan los diferentes usos del dinero como ahorrar, 

cooperar, donar e invertir, lo cual brinda a los participantes la oportunidad de analizar, 



 
 
 
 

evaluar y elegir las mejores opciones para el manejo de su dinero; dotándolos con las 

competencias necesarias para ser exitosos en un mundo cada vez más competitivo y con la 

tecnología creciendo de manera Exponencial. 

El Programa de Emprendimiento y Finanzas aborda los contenidos a través de situaciones 

de la vida cotidiana, de modo sencillo, ágil e interactivo. Además, que, preocupados por el 

desarrollo integral de los alumnos, el Programa de Emprendimiento y Finanzas incluye los 

valores como parte esencial del programa, con la finalidad de formar personas capaces de 

ver y usar el dinero como un medio y no sólo como un fin en sí mismo. Además de que en 

esta era de la Industria 4.0 se reflexiona nuevamente la disrupción del dinero y se plantean 

nuevas relaciones en él. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

 

 

 

 

 

Ejes temáticos Fundamentales en el primer año 

1.- Desarrollo de la inteligencia financiera 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

Habilidades para resolver problemas y tomar decisiones adecuadas respecto a la generación, 

administración, inversión y protección del dinero. 

1.1.- Las cinco (5) cosas que se pueden hacer con el dinero 

a) Ahorrar 

b) Invertir 

c) Cooperar 

d) Gastar 

e) Donar 

1.2.- Las cuatro (4) cosas que debo aprender relacionadas al dinero. 

a) Aprender a generarlo 

b) Aprender a administrarlo 

c) Aprender a hacerlo crecer 

d) Aprender a protegerlo 



 
 
 
 
 

 

 

 

 

2.- Emprendimiento y negocios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Habilidades para la creación y administración de un pequeño proyecto de negocios. 

2.1.- ¿Cómo hacer un plan de negocio? 

2.2.- Ética empresarial 

2.3.- Técnicas de venta 

2.4.- Técnicas de negociación 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

 

3.- Carácter emprendedor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Habilidades para desarrollar las creencias, pensamientos, actitudes y valores 

positivos que permitan afrontar retos, ser creativos, solucionar problemas y trabajar 

en equipo con liderazgo. 

 

3.1.- Desarrollo de la creatividad y la empatía 

3.2.- Aprender a resolver problema 

3.4.- Desarrollar virtudes empresariales 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

4.- Proyecto empresa integrador 4.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Proyecto integrador que guía a los estudiantes en la creación de una empresa 

juvenil y que cumple los estándares internacionales de la Enseñanza Basada en 

Proyectos (EBP) y los requisitos de la Nueva Escuela Mexicana. 

 

4.1.- Guía de proyecto empresa para el Coach (Profesor) una por cada proyecto 

empresa 

4.2.- Block con formas de apoyo para el Coach 

4.3.- Manual de la feria de emprendimiento 



 
 
 
 

4.4.- Manuales del mentor 

4.5.- Lienzos de negocios 

4.6.- Diapositivas para el profesor 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Para el desarrollo de las habilidades iniciales del programa de emprendimiento se 

desarrollan o eligen los siguientes proyectos empresas para niños de 6 a 15 años: 

 

 

 

 



 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 
 

 

 

 

 

Se cuenta con los libros impresos e interactivos digitales. 

 

 

 

Ejemplo del temario del libro Alfa en la primera etapa: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

5.- Emprendimiento Exponencial (Segundo año) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Basado en la Metodología Moonshot Thinking y ExO del programa Prototyp ExO. 

Desarrollando emprendimientos que cambien el mundo a uno mejor…. 

5.1.- La era de las Organizaciones Exponenciales 

5.2.- El Propósito masivo y transformador MTP 

5.3.- Despertar 

 5.4.- Alineación 

5.5.- Explorando 

5.6.- Idear 

5.7.- Compartir 



 
 
 
 

5.8.- Seleccionar 

5.9.- Prototipar 

5.10.- Testear 

5.11.- Mejorar 

 

 

 

 

 

 

Cotización 

• Costo del programa y libros por nivel que cubre cada participante: $500 por 

libro, cantidad de libros que se llevan durante el programa: 10. Con lo cual 

se tiene acceso al programa de trabajo interactivo en la plataforma del 

centro de investigación. 

• Programa Sabatino de 9:00 a 11:00 y de 11:00 a 13:00 hrs. 

• Costo mensual: $1,100 MXN por niño. 

• Programa desarrollado por el Centro de investigación educativo de Huevo 

Cartoon, COINCYTED, Emprendimiento Exponencial y Human Tecnologies. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

 

 

 

 

 

Feria del emprendimiento: 

Se realiza una feria del emprendimiento anual para que los niños den a conocer sus 

desarrollos y habilidades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


